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DATOS PERSONALES

Nombre del investigador Episodios de locura
Residencia
Descripcion personal

Heridas y lesiones

Familia y amigos

Marcas y cicatrices

HISTORIAL DEL INVESTIGADOR

INGRESOS Y AHORROS
Ingresos anuales
Dinero en efectivo
Ahorros
Propiedades

Bienes inmuebles
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OBJETOS MAGICOS/HECHIZOS APRENDIDOS
Objetos Hechizos

NOTAS




